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Scopo: realizzare Regni componendo tris di colori, forme o numeri

T, g B - -
l 8 Regiont - Unalinea
. . Giallorosso
| Mente Tre Regioni formano un .
G@ Regnho quando hanno ) Triangolo
= m 3Re una caratteristica in le fre immagini
. nell'angolo non .
comune: colore, forma, formano Regnol Rossogiallo _
- numero di linee o Trepunii
i 1 Blugiallo
-.-i 2\ numero di punti.
- e

] m

| tre Re muovono contemporaneamente

19 mossa dopo la 1 mossa

. Regioniraggiungibili in fre mosse

Dopo il movimento ogni Re conquista la Regione in cui si tfrova e pone un proprio Sigillo sulla
corrispondente immagine della Mappa

-

®-g Se c& wuna contesa nella colore medio
S PO . i conquista di  una Regione, [capeli)
- ° osservate il suo colore di fondo: coloreforte
prevale il Re che, in quello stesso  [€°°°/
colore, € il piu forte. Nellesempio colore debole
S @ conquista Re Blu. [pled)

La sfida termina quando tutti i Re hanno posto i 6 sigilli sulla Mappa. Quando uno o piu Re piazzano il loro ultimo
Sigillo ricevono punti re pari al numero di Re in gioco in quel momento, poi escono dalla sfida. La sfida termina
anche se non si conquistatano Regioni per fre mosse consecutive: assegnate i puntire, ma non le restanti Regioni.

Un Re ha readlizzato 1 Regno se ha posto
3 Sigilli in fila, 2 Regni se ne ha 4 in fila...

Ciascun Re riceve punti per ogni Regione puntire= @ @@ puntire= '
appartenente ai Regni fatti (punti regno): It G1\P A
D ip @ ..

+
1 p. per ogni Regione con fondo uguale Ao ottt Regno miangela:
al corpo del Re 143+3=7punii 1+1+2=4punti
2 p. per ogni Regiong con fondo uguale = +
gl co‘pelh del Re g-:n;ezgla;wunh_ Regno Trepunt:
3 p. per ogni Regione con fondo uguale i 1+2+2=35punti
i DI i Re Giallo non i
ai piedi del Re prutecctu-r A =
punteggio:
Il punteggio di ogni Re & dato dalla @ @ @ @ nd S ap
somma dei punti regno e dei puntire. Re Rosso riceve

2 punti téncc

A ogni sfida si assegnano 2 punti téncce al
Re con maggior punteggio, 1 p.t. a
quello con punteggio intermedio. Se due punfire = - 4 CRegroRomobi:  _  punieggio: S
Re hanno stesso punteggio i p.t. vanno a Freraseea RAGRaLl
chi, tra essi, € il piu debole in due colori
su fre: Re Blu batte Re Giallo, Re Giallo

Il Gioco si compone di fre sfide: mantenete gli stessi Re, ma mischiate ogni
batte Re Rosso, Re Rosso batte Re Blu.

volta le Regioni. Sommate i punti téncc per decretare il vincitore.



